
	    一    年级  下   册《  加与减（二） 》教学设计



	课 题
	《采松果》
	课时
	1课时

	教

学

目

标
	1.结合对数的认识,使学生掌握两位数加减一位数不进位、不退位的算法,能够正确迅速地计算。

2.巩固数的组成概念,渗透减法是加法的逆运算,渗透加法交换律。

3.使学生结合具体情境体会四则运算的意义。

4.使学生理解算理,掌握算法。

	教学重点
	理解两位数加减一位数的算法,掌握计算方法。

	教学难点
	理解算理,在自我反思的基础上形成自己的计算方法。

	教法设计
	情境教学法，动手操作，讨论法，归纳法。

	学法指导
	自主探究  小组合作

	课前准备
	多媒体课件

	教师活动
	学生活动
	设计意图

	一、复习旧知

师生进行“数的组成”的练习。

创设情境

师:通过故事导入让学生说一说你发现了什么数学信息?能提出一个数学问题吗？
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三、自主探究

师:我们一个问题一个问题地解决。

（表扬学生爱动脑筋）选择一个问题问:松鼠妈妈和小松鼠一共采了多少个松果?

应该怎样计算?

师:现在请同学们以小组为单位用小棒摆一摆或用计数器算一算。

师:如果不摆小棒,可以怎样算?说一说你的想法

师:现在我们解决第二个问题:松鼠妈妈比小松鼠多采了多少个松果?

请学生列出算式。

师:现在请各小组用小棒摆一摆或计数器算一算。

师:谁来说一说你是怎样做的?结果是多少?

师:如果不摆小棒,可以怎样算?说一说你的想法。
三、巩固新知 
下面看谁计算得又对又快。

学生做题,教师计时,用你喜欢的方法计算,看谁完成得又对又快。

教师巡视指导,指名说一说是怎样想的
四、总结提升
师:今天这节课,你学会了什么?

两位数加减一位数(不进位、不退位)
	3个十和2个一合起来是多少?

5个十和8个一合起来是多少?

46里面有几个十和几个一?

28里面有几个十和几个一?

生1:松鼠妈妈和小松鼠一共采了多少个松果?

生2:松鼠妈妈比小松鼠多采了多少个松果?

1.解决：25+4。
学生口头列式,教师板书:25+4=

生:先摆出2捆零5根,又摆出4根,把5根和4根合在一起是9根。2捆零9根就是29根,所以25+4=29。

生1:25里面有2个十,5个一,再加上4个一就是9个一。2个十与9个一合起来就是29,所以25+4=29。

生2:把25分成20和5,先算5+4=9,再算20+9=29。

生3:只把个位上的5和4相加,十位上的2不变。

生4:在计数器的个位上拨5个珠子,十位上拨2个珠子,是25;然后在个位上再拨4个珠子,这样个位上就是9个珠子了,所以25+4=29。

……
2.解决25-4。

学生口答,教师板书:25-4=

生:先摆出2捆零5根,再从5根里拿走4根,还剩1根。2捆零1根就是21根,所以25-4=21。

生1:25里面有2个十,5个一,5个一减去4个一就是1个一。2个十与1个一合起来就是21,所以25-4=21。

生2:把25分成20和5,先算5-4=1,再算20+1=21。

生3:只把个位上的5和4相减,十位上的2不变。

生4:在计数器的个位上拨5个珠子,十位上拨2个珠子,合起来是25个珠子,再从个位上去掉4个珠子,这样计数器上就是21个珠子了。
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	通过对“数的组成”这部分的复习,为下面进行“整十数加一位数及相应的减法”的学习作好铺垫。

通过课件展示将学生带入生动的生活情境中,激发学习兴趣,这样的问题设计主要是为了不束缚学生的思维,鼓励学生积极思考,培养他们经常思考、提问的意识。

先交流摆小棒的方法,再讨论怎样口算,一方面使学生经历由动手操作到“摆”算的方法;另一方面为学习相同数位上的数相加打基础。

在课堂上,及时加强针对性的巩固练习,促进学生及时掌握所学知识,尽量不增加学生负担,做到当堂问题当堂解决。

让学生先在小组内交流,不仅可以让每个学生都有发言的机会,特别是不爱发言的学生,同时还体现了算法可以多样化,让学生通过交流,起到互相学习、互相促进的作用。




	板

书

设

计
	《采 松 果》

两位数加减一位数(不进位、不退位)

一共采了多少个松果？           松鼠妈妈比松鼠宝宝多多少个松鼠？

25+4=29(个)                           25-4=21（个）

       答：一共采了29个                        答：多采21个松鼠。

[image: image4.jpg]25 + 4 =29

20 b5





	教学

反思
	《采松果》这节课，我以学生喜闻乐见的故事导入新课，穿插拟人化的动物语言，激发学生的学习兴趣，活跃课堂的学习气氛。结合主题图，引导学生观察、思考、讨论、探讨，用自己的语言表达两位数加减一位数的算法。用充满民主氛围的课堂，给学生提供一个宽松的学习环境，让学生自主学习，自主探索，自己去领悟。

在教学中，既鼓励学生独立思考、积极竞争，又让学生互相合作，采用小组合作交流的形式，培养学生的合作意识，并注意开阔学生的思维，培养学生的发散思维，从而更好地培养学生提出问题，解决问题的能力。这节课总体来说算理比较清晰，配合度高。教师不仅关注了自己的活动，也关心了孩子的活动。整个课堂以孩子为主，锻炼了孩子完整的语言和思维。

在开课时我选择讲故事的形式，激发了学生的学习兴趣、培养学生的数学思维能力、开阔学生的数学视野、提高小学数学课堂教学质量。孩子上课认真听讲了在课后才不会出现错误。在这节课成功完成的时候，我认真回顾这节课多媒体辅助教学的教学设计。我从中感受到情境与任务的驱动融合，在每一个任务抛出时，创设了许多适当的情境，让学生在不知不觉的情境中积极主动地接受任务，同时把信息技数学学科有机地结合，改变了学生的学习方式由被动学习变为积极主动，并通过多种学习方式获取知识，掌握方法，这就充分体现了多媒体辅助教学在数学学科中的作用。




